Wyspa Inspiraciji
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Gra wyposazona jest w zestaw psychotestow i quizow oraz interaktywnych dialogow.
Pomagaja one odbiorcy odkry¢ swéj profil osobowosci i utozsamic sie z historiami
bohaterdw, spojrze¢ na codzienne problemy z innej perspektywy i naktaniajg do refleksji.

#Mikroinnowacje #Makroefekty

Wyspa Inspiracji to komputerowa gra coachingowo-motywacyjna dla oséb dorostych.
Jej celem jest pozytywna motywacja, podniesienie samooceny oraz inspirowanie
do samorozwoju.

Jednym z wazniejszych probleméw ksztatcenia ustawicznego osob dorostych o niskich
kwalifikacjach i kompetencjach jest brak motywacji do samodzielnego podejmowania
nauki. Nieche¢ do szkolen wynika przede wszystkim z przeswiadczenia o ich niskiej
efektywnosci. Jest tez wiele innych barier, ktore przeanalizowalismy, i na bazie ktorych
wypracowalismy nasza innowacje.

Fabuta gry Wyspa Inspiracji przenosi bohateréw na bezludna wyspe. Oprécz wyzwan
zwiazanych z przetrwaniem i porozumieniem sie w grupie, na bohateréw czeka niepo-
wtarzalna okazja do poznania sie nawzajem oraz redefiniowania swojej drogi dzieki
wspolnej analizie ich historii i wyborow zyciowych. Dziatania bohaterow na bezludnej
wyspie majg wiec by¢ swoistg metaforg procesu zmiany i przystuzy¢ sie wtasciwej
analizie swojego wewnetrznego ja, ktére pomoze wyznaczac cele zawodowe w praw-

dziwym zyciu.
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