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Zagraj o przyszłość  
Zagraj o siebie!

Gra składa się z trzech poziomów:

I. KIM
JESTEM?

II. PROJEKT 
MARZEŃ

III. SIEDEM 
WYZWAŃ

Zagraj o przyszłość to innowacja, która doskonali cztery przenikające się 
wzajemnie  wymiary rozwoju:

ZAWODOWY
(kompetencje zawodowe)

WEWNĘTRZNY
(kompetencje osobiste)

SPOŁECZNY
(kompetencje społeczne)

NETWORKING
(kontakty, doświadczenia, 
referencje, rekomendacje)

Pierwszy etap to klasyczna karciana gra planszowa; 
używając Kart Mocy gracze układają obraz samego siebie.

Wykorzystując smartfon lub tablet uzyskuje się dostęp
do rozszerzonej rzeczywistości, w której można obserwować 
istoty i przedmioty w świecie przyszłości. Gracz ma w tej 
przestrzeni specjalne zadania 
do wykonania.

Gra przestaje być związana z planszą i pionkami – staje 
się indywidualną rozgrywką i prowadzona jest przez 
aplikację, która przez 7 kolejnych dni przekazuje graczowi 
jedno wyzwanie do wykonania w realu.

Zagraj o przyszłość w nietypowy sposób łączy: gamifikację, mechanizmy społecznościo-
wego wsparcia, zasady uczenia się dorosłych wskazane przez M. Knowles’a oraz nowe 
technologie ICT. Gamifikacja to właśnie ten najbardziej motywujący i „wkręcający” ele-
ment naszej propozycji. Pozwala patrzeć na podróż przez życie jako na grę. Grę, która 
wymaga magicznych umiejętności nawigacji - od wewnętrznych światów naszych ma-
rzeń, dążeń, potrzeb i potencjału - do realnego wpływu i zmian w świecie zewnętrznym. 
W skrócie: od marzeń do sukcesów.

Zagraj o przyszłość to innowacyjna, wielopoziomowa gra planszowa, połączona 
z elementami AR (rozszerzonej rzeczywistości), wybranymi zasobami internetowymi 
oraz questami w realu. Gra, bazując na nowoczesnym poradnictwie kariery, poprzez 
zabawę, motywuje i inspiruje do rozwoju.

Innowacyjna gra planszowa z questami w realu

Innowacja została stworzona 
z myślą o osobach: 

w wieku 
+40

zamieszkujących
małe miasta
i wsie

z niskimi 
kwalifikacjami

Czy chcesz wiedzieć, kim będziesz w Metropolis przyszłości? A może 
z góry odpuszczasz i wybierzesz wygodny sen lunatyka, z wirtualnym 

komunikatorem w dłoni?
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